
오브젝트를 선택한 후 Modify 메뉴의 Curves ⇨ Optimize를 체크하면 나오는 대화상자에서도 곡

선을 최적화시켜 줄 수 있습니다. 이것을 잘 활용하면 플래시 무비의 파일을 좀더 작게 만들 수 있어

플래시 무비를 최적화하는데 많은 도움이 됩니다. 

Smoothing 항목의 값이 Maximum으로 갈수록 곡선의 최적화가 더 많이 일어납니다. 최적화가

많이 일어난다는 말은 그만큼 라인이 적게 소요되어 파일의 크기가 줄어든다는 의미입니다. 하지만

너무 많은 값을 적용하게 되면 오브젝트 자체의 모습이 심하게 변형되는 경우가 있습니다. 여러 번

실험을 거쳐 적절하게 적용시키기 바랍니다.

옵션 항목에서 Show totals message 항목에 체크가 되어

있으면 다음의 그림과 같이 그 결과 값을 대화상자를 통해서

보여주게 됩니다. 현재 563개의 곡선이었던 오브젝트가 346

개로 줄어든 결과를 보여주는 화면입니다. 곡선이 줄어든 만

큼 파일의 크기가 적어지는 것은 당연합니다. 이 기능을 잘 이용하여 나중에 복잡한 드로잉을 활용할

때 참고하길 바랍니다.

더불어서 Use multiple passes(slower) 항목을 체크하면 여러 번의 반복으로 최적화하여 결과물

은 뛰어나지만 처리 상태가 늦어지므로 필요할 때에 적절하게 사용하기 바랍니다.
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Flash 4 애니메이션 홈페이지만들기

3. 오브젝트의 곡선화로 플래시 무비 최적화 시키기

•어떻게 라인이 저렇게 많나요?
플래시에서 제가 예제로 보여드린 나비를 그리기는 너무 힘든 작업입니다. 그래서 나중에 가르쳐 드

리겠지만 정교한 드로잉을 할 때에는 외부 프로그램을 이용하여 오브젝트를 그린 후 플래시로 불러

들여 사용해야 합니다. 즉, 전문적인 벡터 드로잉툴을 이용하여 작업을 했기 때문에 저처럼 많은 곡

선이 생성이 되었던 것입니다.

알아두면 좋아요!알아두면 좋아요!
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